FORZA 4 GRAMMATICALE

ISTRUZIONI PER LA COSTRUZIONE

Per le tessere del gioco: stampare il file, tagliarlo e plastificarlo. lo ho

contornato ogni tessera con il pennarello per renderle piu belle (vedi
foto).
Per le pedine: io ho usato i tappi delle bottigliette dell’acqua.

All'interno ho incollato con la colla a caldo dei cerchi colorati
plastificati.

Per il dado: io ho usato un dado a 6 facce bianco sul quale ho scritto
con il pennarello indelebile da CD “nome” e “verbo”, ognuno su 3
facce.

ISTRUZIONI PER L'USO

Vedi la tabella nella pagina successiva, da stampare, plastificare e

inserire nel gioco.

LICENZA DI UTILIZZO

IL materiale € protetto da licenza Creative Commons.
Puo essere utilizzato liberamente, citando la fonte, pué essere
modificato, e deve essere rilasciato con la stessa licenza d’uso.

La licenza completa si trova qui:

https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?2ref=chooser-vl

Per ottenere i file modificabili, scrivere all’autore (Luca Randazzo)
tramite il sito.



https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/?ref=chooser-v1

FORZA 4 GRAMMATICALE - Istruzioni per l'uso

REGOLE DEL GIOCO - gioco per due persone

A turno ogni giocatore:

- tira il dado per vedere se esce verbo o nome

- posiziona una sua pedina su una tessera (se € uscito nome

SU un nome, se e uscito verbo, su un verbo)

Vince chi riesce a completare una fila di 4 pedine in

orizzontale, in verticale o in diagonale.




